expérimentation
robot et programmation

petite section

Saint Pierre le MoUtier




Cette expérimentation se fait dans le cadre d’'une mission
robotique développée par la circonscription Sud Nivernais 2
sous l'impulsion de la conseillere pédagogique Madame
Francoise Mourlon

Le matériel appartient a Canopé (Réseau de création et
d'accompagnement pédagogiques). Acteur majeur de Ia
refondation de [|'école, il conjugue innovation et pédagogie
pour faire entrer I'Ecole dans I'ére du numérique. C’est un
établissement public a caractere administratif, éditeur de
ressources pédagogiques public, dépendant du ministere de
I'Education nationale francais
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Pourquoi ce projet:

La robotique lie le monde numérique et le monde physique.
La manipulation d’un objet physique est motivante pour les éleves

Domaine 5 : explorer le monde / I'espace
Explorer le monde / Le monde du vivant, des objets et de la matiéere
Sous-domaine : se repérer dans l'espace : faire I’'expérience de 'espace / représenter I'espace
Utiliser des outils numériques

Attendus de fin de GS :

- Situer des objets par rapport a soi, entre eux, par rapport a des objets repéres.

- Se situer par rapport a d’autres, par rapport a des objets repéres.

- Dans un environnement bien connu, réaliser un trajet, un parcours a partir de sa représentation

- Utiliser des marqueurs spatiaux adaptés (devant, derriere, droite, gauche, dessus, dessous...) dans des récits,
descriptions ou explications.

- Utiliser des objets numériques : appareil photo, tablette, ordinateur.

Objectifs :  découvrir le fonctionnement d’un robot
Créer des parcours sur quadrillage
Anticiper un parcours / programmer
Utiliser la démarche d’investigation / résoudre des problemes
Utiliser des outils numériques
Développer la maitrise du langage




Du matériel de
manipulation en tissu 6

C’est un petit robot de plancher programmable et tres simple d’utilisation. Il se
déplace en fonction de l'instruction donnée. Il peut étre piloté a distance grace
a la liaison Bluetooth a partir d’'un clavier de commande et des cartes-
instructions mais aussi a partir d’une tablette.
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Se repérer dans l'espace
S'orienter
Enrichir le vocabulaire spatial
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Je vous mets au défi
de vous placer comme
les personnages







Quel est le point commun ?
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Découverte libre
des robots







Quelques situations qui ont
permis aux eleves de faire
de nombreuses acquisitions
en utilisant l'outil motivant

gu’est blue bot .
Pour aller vers la

programmation, anticiper:

résoudre des problémes de PSS

déplacement
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Construire un chemin sur

quadrillage pour que le
cochon s€ rende dans sa

maison puis programmer‘e
blue bot pour qu il fasse
méeme chemin.

Blue bot est un robot.

Il a une batterie qu’il faut
recharger avec de
I’électricité.

Il a un moteur pour rouler.
Il a une mémoire pour se
souvenir du programme
gu’il doit effectuer.




De face, de dos,
de profil







