
 
 

DDiirreeccttiioonn ddeess SSeerrvviicceess DDééppaarrtteemmeennttaauuxx ddee ll’’EEdduuccaattiioonn NNaattiioonnaallee –––  NNiièèvvrree 

SSeemmaaiinnee ddeess mmaatthhéémmaattiiqquueess ––– UUnn ddééffii ppaarr jjoouurr 

Du 10 au 19 mars 2025 

DDééffii PPSS//MMSS 

«« JJoouuoonnss eennsseemmbbllee aauuxx ccoonnssttrruucctteeuurrss ddee ppyyrraammiiddee.. »» 

Compétences visées: 

Classer et ranger des objets selon un critère de longueur. 

Proposition de déroulement : 

Ce jeu de déménageurs peut se pratiquer avec des boîtes de différentes tailles (par exemple 

boîtes à encastrer) ou des jeux d’anneaux à superposer de plus grand au plus petit. Un jeu de 

figures planes est également mis à disposition dans la partie « matériel ». Il s’agira alors de 

construire la pyramide sur le sol, à plat, en rangeant les formes de la plus petite à la plus grande. 

 

1. Construire des « pyramides » avec les objets mis à disposition des élèves en plaçant les 

plus grands objets en bas de la pyramide. 

2. Constituer plusieurs équipes et prévoir autant de pyramides à reconstruire que d’équipes. 

Placer les pièces qui vont servir à la construction dans une zone éloignée de l’endroit où 

les élèves vont construire la pyramide. 

Les élèves doivent prendre une pièce et la déplacer pour élever la pyramide. 

La construction doit se faire en respectant l’ordre de la plus grande pièce vers la plus 

petite. Si la pièce choisie n’est pas la bonne, les élèves la reposent dans le camp des 

déménageurs. 

L’équipe qui a terminé la première la construction a gagné. 

 

Possibilité de différenciation : 

- Le nombre de pièces pour constituer la pyramide ; 

- La possibilité ou non de laisser la pièce qui ne convient pas à côté de la pyramide en construction. 

 

Matériel ci-dessous 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 

 
 
 

 


