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DDééffii  NN°°44  CCPP  ::  
««  JJee  vvoouuss  mmeettss  aauu  ddééffii  ddee  ttrroouuvveerr  lleess  bboonnnneess  

ooppéérraattiioonnss..  »»  
 

Compétence visée : 

 Calculer en utilisant des nombres entiers. 

 

Déroulement : Défi : trouver tous les signes cachés pour que les opérations soient justes. 

1ère phase :  
- s'approprier les « règles du jeu » ; 
- commencer à réfléchir à une stratégie de recherche. 

 Présenter la première réglette au tableau (grand format). « Trouver les opérations qui correspondent à cette 
réglette. »  

 

 Phase de recherche individuelle. 

 Lors de la mise en commun, mettre en évidence l’obligation de faire des essais avec différentes opérations. 
 
 
 
 
2eme phase : défi 
 

Matériel :  
Fiche ci-jointe à photocopier ou à projeter 
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